
ONV10083  Autocad 2011 básico (40 horas)

Objetivos:

Manejar las coordenadas y sistemas de referencia.Empezar a dibujar con elementos simples y
editarlos.Incorporar texto y edición del mismo.Dibujar utilizando objetos definidos como
ayuda.Adaptar de los sistemas de coordenadas al dibujo.Diseñar nuevos objetos a partir de otros
existentes.

Índice:

UNIDAD 1AUTOCAD Y SU INTERFAZ¿Qué es AutoCAD?Interfaz de AutoCADEl espacio de
trabajoEl Centro de ControlesLa Ventana de comandosActivación de comandosCaptura dinámica de
parámetrosLas barras de herramientasPaletasLa barra de estadoEl menú contextualPersonalización
de la interfazUNIDAD 2UNIDADES Y COORDENADASUnidades de medida, unidades de
dibujoCoordenadas cartesianas absolutasCoordenadas polares absolutasCoordenadas cartesianas
relativasCoordenadas polares relativasDefinición directa de distanciasEl indicador de
coordenadasOrto, rejilla, malla de resolución y Forzar cursorUNIDAD 3PARÁMETROS BÁSICOS
DE DIBUJO. INICIAR AUTOCADLa variable de sistema StartupInicio con valores por defectoInicio
con un asistenteConfiguración de parámetrosUNIDAD 4GEOMETRÍA DE LOS OBJETOS
BÁSICOSLíneasLíneas auxiliares y rayosRectángulosCírculosArcosElipsesPolígonoUNIDAD
5GEOMETRÍA DE LOS OBJETOS COMPUESTOSPolilíneasSplinesUNIDAD 6PROPIEDADES DE
OBJETOSColorTipos de líneasGrosor de líneaUNIDAD 7TEXTOTexto en una líneaEdición de los
objetos de textoEstilos de textoTexto de líneas múltiplesTablasUNIDAD 8REFERENCIA A
OBJETOSBotones de la barra de herramientasReferencia a objetos automáticaConfiguración de
AutoSnapUNIDAD 9RASTREO DE REFERENCIA A OBJETOSRastreo de referencia a
objetosUNIDAD 10RASTREO POLARRastreo PolarUNIDAD 11ZOOMLa barra de herramientas y el
comando ZoomZoom en tiempo real y encuadreVentana de Zoom y DinámicoEscala y CentroZoom
ampliar y reducirExtensión y TodoAmpliar objetoUNIDAD 12ADMINISTRACIÓN DE
VISTASAdministración de vistasUNIDAD 13EL SISTEMA DE COORDENADAS PERSONALESEl
icono SCPEl comando SCPSCP origenSCP universalGuardar y recuperar SCPSCP 3 puntosSCP
objetoGirar el dibujoUNIDAD 14EDICIÓN SIMPLE DE OBJETOSMétodos de selección de
objetosSelección simpleSelección por ventanaOtros métodos de selección con comando
activoOrden de visualizaciónCopiarDesplazarBorrarCortar y
pegarEscalarAlargarRecortarGirarLongitudAlinearJuntarDeshacer y rehacer cambios
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