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Objetivos:

Dotar al alumno de los conocimientos necesarios para que pueda crear y modificar modelos 3D de
calidad mediante la utilización de las herramientas de modelado de objetos 3D que nos ofrece la
aplicación.Asimismo debe ser capaz de componer escenas fotorrealísticas mediante la aplicación de
iluminación a la escena y materiales a los objetos que la componen.
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