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FICHA TECNICA DEL CURSO

Nombre del curso: Recursos narrativos y técnicos para el desarrollo de productos
audiovisuales multimedia

Duracion: 100h

Modalidad: Online

Objetivo

¢ Diferenciar las principales teorias y técnicas del lenguaje audiovisual identificando los
elementos caracteristicos que las determinan para su aplicacion en la construccion de
productos multimedia interactivos segun los diversos géneros y estilos.

e Determinar las caracteristicas y prestaciones basicas de los materiales y equipos
técnicos audiovisuales empleados como fuentes de entrada de sefial en producciones
multimedia caracterizadas.

Contenido

UD1. Elementos narrativos expresivos y descriptivos del lenguaje audiovisual en
productos multimedia.

1.1. Fuentes y tipografias.

1.2. Graficos Vectoriales y Bitmap.

1.3. Archivos de imégenes.

1.4. Sonido.

1.5. Mdédulos de informacion y estructuras narrativas.

1.6. Color y fondo.

1.7. Vinculos y navegacion interna/externa.

1.8. Imagen Corporativa y logotipos.

1.9. Distribucién de Contenido y configuraciones de pantalla.

UD2. Fundamentos narrativos del lenguaje multimedia.
2.1. Tipologia de planos y movimientos de camara.
2.2. Fundamentos narrativos del montaje multimedia.
2.3. Modalidades narrativas.

UD3. Sistemas técnicos audiovisuales multimedia.

3.1. Sistemas analdgicos.
3.2. Sistemas digitales.
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3.3. Plataformas informéticas.
3.4. Tipologia de interconexionado.
3.5. Soportes de almacenamiento de la informacion.

UD4. Procesos de registro grabacion y reproduccién de imagen audiovisual.

4.1. Formatos de video.
4.3. Edicion de video y Postproduccion.
4.4. Equipos técnicos de Imagen.

UDS5. Procesos de registro y grabacién sonora.

5.1. Formatos de archivo de audio.

5.2. Captacion del sonido.

5.3. Grabacion y reproduccién del sonido.
5.4. Equipos técnicos de sonido.

UDG6. Procedimientos de captura de audio y video.

6.1. Dispositivos y configuraciones de captura.
6.2. Sistemas de compresion.

6.3. Sistemas de difusion («Streaming»).

6.4. Exportacion a diferentes formatos.
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